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цптеа]1 
запрех ная Зв на фоцупашеи$ 


ь и, закончив великолепную ет Горький 17”, о которой Й а речь, 

о н® официальный форум проектай ужаснулся, №6 олЗЫвам наших 

у8\, люди "Искитряются застревать джо а ЗАИОтйы НТ. Мф Да, я пре- 

красно, о тчто можно, найти йедое. Аб» хоё-что д] ствитель- 

ть. НО, Зы, просто, застрять» еще, горьком. 5® е слишком. 

Облезившись (Мод ры рта табов — нетареедА человечес- 
«Ир лат.), решил йаписать ХОРВую "= тт человек, к 

Это Действительно ин зеуживал Мэ паутины, инфибмацию по коб 

стТводал ‘себя ламером`в-Чате, а полуЧИя, о пол 

> тем `В менее, простор для свободно!о пой ЗЙГ .— 


и вперед. р 
Е | 
© и слов о прокачке >. ей Вах- 
аа ‚амуйиция Й 'дазянвать, свое: че 


р 
| я АВ оаттеч8, меду 5 дут ВАА р в 9 мет с р е р с т В О 
"Е я ом со фот нереально Й 
мовоетВипайов (нож, топор, — ристики внимания не обо Ко о 
скуки 


во У. АТЫШИОтОму как по те — хватает, лично проверял. 

тре ерокачать бу- 4. Теперь о дальности. Если есть воз сть 

| вау Яуицок выстрелитьударить в упор, всегда стреляйе в 
г УДУщее. Как только его  сивными звездными соседями: Сколько — ными торгашами с высокоразвитой техно- 
ми ты ‘фатальна. ‘Дамазевл вас сийьнай. МИ представляли себе замечательных перспектив, Какую вы-  логией или чрезмерно враждебными, Но’ 
У "подлечиться всегда нь чем ваумее ся, ИЮди. Многочисленные брать? Это вопрос довольно сложь ‘находящимися на уровне! развития совре- 
зря\Алставляться под клыки те Талантливые и не очень — что оставим его решение за будущим. Хо-  менных нам с вами папуасов из Новой Гви-. 
рывФте развииеьситуации на нескол бе. м писэтели-Фантасты и кинорежис- тя. у меня, а точнее у фирмы СТ  неи. Так и будут наши потомки вести раз- 
р К.В в № $ Яфони ай ‘средняя’ ) серы не раз рисовали в нашем  Иегас@ме, выпустившей новую игру под меренную и спокойную жизнь. И человече- 


пуб рую- уф больше вышибаешь, чем издли. К 


уе можио смола аадалить у батиммунитетом к отеле оружию, ый Й Чвоображении и показывали нам названием ОМАЕАЕ ТОЦВМАМЕМТ, есть — ству станет скучно; Невыносимо скучно от 

‚совудля. функ м, Т.вь ы, 28 алмом или ог- идиллические и ужасные, в ос- еще один вариант. ‘довольства и процветания, от размеренно- 

„> Е "ВОТ Второй прекрасно обходит \ она будет  новном ужасные, картины наше- ‚сти и постоянства. И народ, раскиданный 

Ирой заряжается спустя несволвко бразапас го (то ебть всего человечества} СМЕРТЬ В КРОВИ по многочисленным планетам обширной. 
ме вариант с перезарядкой предо» ледующего существования. Несмотря на мрачные прогнозы, человече- — галактики, потребует зрелицу 


ас ждет все, начиная с эпидемии гриппа — ство будет спокойно, без всяких эксцессов В каждом из нас, особенно у мужчин, 
заканчивая Армагеддоном. Арсеналхво-  иосложнений, развиваться. Нам покорится сидит внутри маленький и кровохадный 
ей и несчастий поистине неисчерпаем. — космос, эпидемии мы переживем, нашазе- — зверек-инстинкт борьбы и убийства, Путь 
чрует и жестокая третья мировая война — лено-голубая (!) планета счастливо избег- человека от глупой обезьяны до’ Ното 


м (атомная, само собой). Будет и столкнове- — нет уничтожения от столкновения с шаль-  зарепз прошел под знаком борьбы, со’ 


и — спо 
а цонтейнеров И) 


прамово ние с огромным астероидом, который — ной кометой, случайно залетевшей в своем смертельным исходом, борьбы за выжи- 

превратит матушку-Землю в непригодное› бесконечном странствии в наш уголок га- вание. И, насколько бы мы ни считали се- 

- м ‚для какой жизни газовое облако, Ждет — лактики, Выяснится, что мы и в самом деле бя цивилизованными, война, сражение и 
'нас также и к кая война на тоталь- не одни во вселенной, но раеы, населяю- — смерть зашиты у Нас в генах. 

на’стр. 2 №н0е уничтожение с какими-нибудь апрес- щие друие миры, окажутся или добродуш- Продолжение на стр; 3 


Акт и ‘Повреждения, остаточный 
эффект(проиивних Ориыкакн эдняя ежа, по- 
степенно теряябайрдов ПР. ты 

сразу, немедленном он и ‘бла- 


Ро это не такужи с; ы 


ито в дверь и п00б; 
е этого вас заберут в 


св Аиз пришла Игровой процесс’ бит Рапдалдои 
‚и обещает остаться — пет, то есть, главный герой. прокивает 3 Время вашего 
прохождения небольшой кусочек своей жизни. Хозетоя 
сразу сделать оговорку: это прохождение относится к ан» 
игру и ‚и загробный мир’ глийской версии игры. Не видел я еще’ хорошей русской е 

гонд, однако результат по- — версиис профессиональным переводом. . В загубник, в ящике стола 
‚хороший. Надо сказать ‚. : у Л те Назад к галстучной веревке, 
ме игры вызвало у ме- ГОД ПЕрВЫЙ. "Массовые отравления" т т ареи ‚с веревкой и закиньте получившую- 
ий, хотя времени на это Игра начинается в офисе Мэнни Калавера, где он только. х г] у воположный конец карниза. Залезьте на 

сь И немного. В некоторых мес- что получил письмо. Подойдите к трубе пневмопочты, до- =: м и (их много- много около вентиля: 
йствительно надолго "застревал”, и станьте и прочитайте сообщение. Отправляйтесь по кори- ионный : 
я таких случаев я рекомендую дан-  доруклифтув гараж, вход в который расположен слева от 
прохождение, иначе игра теряет весь  столиха секретарши Евы, и спускайтесь вниз. Понаблюдай-. 
свой интерес. Все диалоги нужно "прогово- те за последней машиной, усхавшей у’вас из-под носа и. 
рить” до повторения фраз, ` как только’ они › идите в самыйутал гаражах где вы увидите будку механика 
начали повторяться, значит вы "вытянули" из  Глоттиса, Постучите в дверь и поговорите со странным ме- 
собеседника все возможное. По-другому  хаником. Закончите разговор, сказав Глоттису, что не он 
нельзя будет продвигаться дальше, ‘слишком большой, а машины слишком маленькие, После. Ре 
"этого получите у нело разрешение на выезд, которое нужно И И 
подлисать у вашего шефа, Но’вот.беда, он заперся усебя — куда отправился монстр, которого вы встретили в начале. 
в кабинете и никого не пускает Садитесь в лифт и возвра- Подойдите к столику и наполните из одной трубки один 
шайтесь обратно к Еве. Войдите в соседний лифу он доста «шарик, а из другой трубки — другой. Возвращайтесь в 
вит вас в центральный холл. Выходите на увицуи обойдите, ‘офис, вставьте поочередно два шарика в гнездо 
здание сбоку, Ага, какая-то веравиз из галстуков! Лезьена-  пневмопочты...Здорово'! Теперь вам. вхолл и в комнату с: 
верх в кабинет начальника. Внутри мы видим, что этотхит- автоматом для расфасовки: пиевмопочты. Поковыряйте, 
рец подхлючил интерком к компьютеру с Заранее записан- защелку в двери автомата и поговорите, с-монстром. В) 
ными фразами, а сам исчез из «абинета. Поменяйте ответ итолеу вас окажется опнетущитель, а дверь внйрь не за- 
винтеркоме на "АН, спрез Ема! Лиз! ол й уоигзей, май уа? тп хлопнется. Используйте ваши карты с дыриами На красную 
изу”. И бегом к секретарше! Отдайте ей разрешение, ока трубку. Теперь у ва®есть- ЛУЧШИЙ клиент. `О горе; вы 
‘свяжется с шефом, прозвучит ваша выбраная фразаи ей только можете ей сказать "Ехсизе те, БА 1 Каме {0 90 
‘остается только поставить свою подлись. На выезд! В ми-  заюмел #95 тезз ош? и направиться в офис Дона Кор- 
‘ре живых используйте свою перочинную косу. ‘пала. Здравствуйте, бо-ольшие неприятности! 


"мыши, находясь лицом 
ь, чтодля такой боевой 
ХОД — только от- 


ре 


я (отоб- 


Броня, применительно ® монстрам, = Природная 
Защита, авалог бронежилетов ваших бойцов, В за- 
‘висимости от брони монстра и ‘оружия, @ которым 
вы ео пытаетесь атаковать, до 20% Идеального 

‚ущерба уходят впустую. ЕДИНСТВЕННЫЙ ВЫХОД — чи- 

тайте характеристики доступного вам оружия и вы- 

'бирайте оптимальное, К примеру, штык хорош про- 

‘ив тяжелой брони. 

'Иммунитеты же — способность Монетра пе 
Жить без негативных последствий длЯ Себя атаку 

и и оружия, После неудачной 
вшейся о такую Защиту, под линией 
жизни врага появляется значой Говорящий о том, 
что! этот вид воздействия данную тварь не берет 
Иммунитеты бывают 

1. Защита от огня — ничем поджечь не 
Удастся, ни напалмом; ни коктейлем Молотова, 
Жаль, 

2. Защита от оглушения — полный имму- 
нитет к любым воздействиям типа’ оглушающих 
гранат и парализующего пистолета. 

3. Защита от электричества — устойчи- 
вость против электрошокера, а также любого иного. 
поражения с помощью электричества. 

4. Защита от холода — азотная пушка про- 
тив гада с такой броней бесполезна. 

5. Защита от отравления — иммунитет к 
гранатам с ядовитым газом, 

6. Защита от света — способность выдер- 
Живать направленное световое излучение высокой 
интенсивности (ракетный комплекс "заря", "мол- 
ния", или ионная винтовка), 


нвнормальные состояния 
Стандартное понятие для ролевьх игр восточной 
‘школы, В “горьком” также присутствуют. Данные 


я зона 


виртуальные радости] 
№ 1 (01 а 


‘состояния, как правило, побочный эффект атаки” ‘оставил на сладкое — вдругвы решите, что портить двух мародеров (автоматически), сделайте ручкой 


(случай, косда монстрыгатакуют Вас, ипрок} или ре-. 
зулетат ваших преднамеренных действий, значи- 
тельно утроцающий жизны: 

‘Общие (возможно ‘появление как вашей пар- ^ 
тии, такиу супостатов) 

4: Воспламенимость — следующая огнест- 
рельным превратит существо в факел. 

Инициация: разбейте о цель бутылку с водкой 
‘или бензином, а затем стреляйте, скажем, из пис- 
толета — горит так, что любо-дорого. 

2. Горение — красиво горим в течение не- 
‘скольких ходов. Формула повреждений следующая: 
вредотатаки +остаточный эффект (теряем за 1 ход. 
15 хитпоинтов, за 2 — 10, за 3 — 5, потом исчеза- 
ет), 

Инициация: огнемет, напалм, коктейль Моло- 
това, 

Устранение: по принципу клин клином выши- 
бают, азотная пушка. Боец, будет стоять столбом 
несколько ходов, зато без потерь. 

3. Отравление — теряем жизнь от ядовитого 
укуса, так же каки при случае с огнеметом, только 
без пиротехнических эффектов, 

Инициация: газовая граната. 

Устранение: противоядие. 

4. Переохлаждение — покрывил 
инеем, персонах простаивает два хода. 

Инициация: азотная пушка, 

Устранение; огонь, но лучше померзнуть. 

5. Оглушение — персонах "вырубается" на 
трихода, втечение которых абсолютно беззащитен 
инеуправляем 

Инициация: шоковая граната, злектрошокер, 
парализующий пистолет 

Устранение: ожидание. 

Специальные (случаются только у вашей 
партии} 

Ярость — ваш герой впадает в нее после час- 
тых атак либо после использования наркотика для’ 
восстановления жизненной силы, Повышаются по- 
вреждения, наносимые им (особенно в ближнем 
‘бою), но снижается меткость. Быстро проходит, 

Контратака — приняв грудью вражескую пулю. 
(ракету, клык и тд’), герой отвечает ударом на 
удар, но: 

1) допускается только с тем оружием, что в руках у 
вашего героя, никаких заходов в инвенторию; 

2) возможность провести контратаку напрямую за-. 
висит от значения соответствующей характеристи- 
к 

Удачное попадание — зависит от значения 
удачи вашего персонажа, выливается в дополни- 
тельный ущерб подлой вражине в случае удачной 
атаки 

Подытожив, скажу, что успешное применения на. 
‘неприятеля подобных статусов — залог победы, а 
иногда чуть ли не единственный способ выиграть 
вообще. 


синим 


прохождение 
Яне буду вдаваться в подробности и расписывать 
каждую битву походам, кроме боев с боссами и. 
‘действительно сложных и важных боев. Тем не ме- 
нее, упомянуть о том, где нас с нетерпением ждут 
твари подколодные, считаю нужным — слово (бой) 
‘означает разборку. Как завалить конкретно- 

го гада — смотри в монстрятнике, там 
‘расписаны их силы и слабости. Там 
же смотри список секретных 
‘предметов. Я вынес их за 
рамки общего описания, 


удовольствие не стойти решите искать сами? 

После десанта, первого боя поднимите сем: 
‚ли’доску и записку. "Баллон с кислородом находит» 
ся Неподалеку, не пропустите его, 'Осмотрите офе- 
‘стности и найдите первый ящик. Там много вкусно- 
го — отнемет, топор, бейсбольная бита. Спускай- 
тесь вниз, к воротам и сханеру, для. ‘отпечатков 
пальцев. {60й). Далее идите влево до встречи с. 
Грачевым. (бой). Подберите залиску и идите к во- 

(комплекса, это чуть выше. Вот теперь попа- 
ли по крупному — бойс первым боссом: 

Судья. Жизнь — 200, Броня: средняя. 

А также присяжные: (в количестве 4 штуки). 
Жизнь — 200. Броня: средняя. Тактика; в первую 
очередь убивайте присяжных. Это единственное. 
место в. игре; где каблюдается явление абсорба 
(поглощения): сколько жизни выбьют из вас при- 
‘сяжные, СТОЛЬКО восстановится у Судьи. Исполь- 
зуйте неповоротливость судьи в своих Нелях, взры- 
вайте бочки, почаще пользуйтесь огчеметом — и 
победа Ваше: 

Покончив с судьей, спуститесь вниз в магазин- 
чик. Забирайте амуницию и важный ключевой, 
предмет — первый диск, похож на винчестер (ком 
эный). Если внимательно слушали диалоги и 
иски, ТО долж , ЧТО таких Дисков 


доходя до’них, вы увидите 
й коттедж — вам туда» Берем перчатки 
к месту встречи с Грачевым — внизу экрана 
‘всть проволочные ворота, находящиеся под высо-. 
ким напряжением. (бой). Запишитесь, восстанови- 
те всем все и откройте ворота с помощью перча- 
ток; Спускайтесь вниз Ив лестнице И... 

Бабуля — второй босс. Жизнь — 200: Броня: 
‘средняя. Особенность поражения выстрелом на лЮ- 
бой дистанции. А также трое`внучат, Жизнь —25. 
Броня: легкая 


$. 
Пролускаем первый ход, Не 


ближе и сжигаем из огнемета (МИНИМУМ ‚двоих: 
Ставим огнеметчика в режим защиты! за широкой 


‘спиной которого оставляем еще бдн „солдата — 


‘аптечками, Бабуля, ов С 
‘ставших пеплом, сосредот 
что’ с огнеметом) всю’ с 
мощь. Ее выстрел выбивает 80 


С 


= Васипию, "Знали ‘бы сейчас, кто ‘он... впрочем, не 
"буде, ставить Лошадь поперек телеги. Всему свое 
время м ы 
Тицательно экипируйтесь, подлечитесь впереди 
* два боя подряд, без остановок. Только не забудьте 
взорвать три бочки с бензином да экспроприиро- 
вать разнообразное имущество из ящиков по ходу: 
‘Сечи. 

Итак, судя по запаху, мы в канализации, Не нужно. 
‘торопиться, побродите, осмотритесь. К вам присое- 
‘динится ценнейший компаньон — Джоан Макфаден, 
единственная уцелевшая из спецгруппы НАТО. Она 
неплохой воин, а по’ совместительству профессио- 
нальная медсестра — имеет специальный навык ле- 
чение +15%, любые медикаменты в ее руках восста-. 
навливают больше жизни, Смело сгружайте ей боль- 
шую часть своей передвижной аптечки. 

Теперь можно пробиваться к музею. Поворачи- 
ваем вентиль, щелкаем выключателем, крутим вто- 
рой вентиль. Вгрезультате: этих манипуляций паро- 
вой гейзер из пробитой трубы иссякнет, проход. 
‘свободен, (бой), Идите далее (бой). Не расслаб- 
‘ляйтвсь, вы почти в музее. Проверьте сундуки и по- 
дойдите к комоду, в недрах которого покоится вто-. 
рой диск. Не спешите его брать, сначала приведи- 
те себя в порядок и распределите добычу. Ломаем 


Комод, тянем руки К вожделенному ‘диску... к нам 
Гости! 

Босс 4. Паровой котел. Жизнь — 250. 
Броня: тяжелая, 


Тактика, ставшая стандартом, хороша и здесь — 
прячемся за большой контейнер слева, подлускаем: 
котел поближе, пока он, стуча и пуская пары, под- 
‘ползает, вырезаем пузатую малышню, Когда ста- 
рикпаровик ужелза углом, парализуем и’ бьем, 
бъеми парализуем Потери, конечно, будуги с ва- 
‘шей стороны, но’ничего; аптечек в Горьком хвата- 
ег. 

_— Вопбминаом времена "Дума 

желтой ‘магнитной карточкой-; и 
‘вый: Угол). Бой — впервые встречается Шустрый 
Джо’= редкостная мразь, но бочки облегчают 
Жизнь, он желтый ключ, поднимайтесь по лест- 


| атит ал музея, куда можно. алихнуть име- 


(соответст. _ ЮЩуюся карточку. Но пока этого делать не стоит, 


венно 20 в режиме защиты) отвлекающий, маневр ы _ Идете 'откомпа строго влево и ввязываетесь в оче- 


удалоя: солдат, стоящий ва опАеМетчиком, будет 
целить его, в то время как оставшиеся дов членов 
вашего отряда (солдат+ Павлов) "бут абсолотно 
безнаказанно избивать, старушенцию, _ 

Альтернативная тактика: не трогать внучков во- 
‘обще, сосредоточить все усилия ва и )бабуське: 'по- 
‘следняя не будет вас атаковать, но побегать за. ‘ней 
придется по всей карте, при этом, Орежеща зуба- 
ми терпеть набеги внучков, методично’ забивая 
‘бабку (почти Достоевский). 

После боя пошарьте в’ бытовке, подберите с 
земли мертвую руку и следуйте либо влуннель (се- 
крет), либо сразу к контрольному убтройству рядом 
с вратами (сканер отпечатков) (60й), Сокрушив 
глупцов, стоящих между вами и целью бмело иди- 
те впередк битве с третьим боссом Бевисам И Бат- 
хедом. 

Бевис и Батхед. Жизнь — 300, Броня; сред- 
няя, Особенность: огненная мощь. Иммунитет: 
огонь. 

Прежде всего, кто-то должен добежать до ящи- 
ха с парализующими гранатами (КО-гранать), си- 
‘ротливо торчащего на поле боя. Очень хорошее: 

= подспорье. Получив гранаты, не’ забы- 
вайте, что одно попадание вырубает 
‘органический танк хода где-то на три. 
Гранат у вас тоже три, следо- 

вательно, девять ходов 
долбите выродка без- 
наказанно, Действуйте! 
Перешагнув через 

труп, направляем стопы в 
металлические — ворота 
Вскрываем очередной сундук, 
распределяем боеприпасы, 

лечимся, Если что-то дали 
Василию Грачеву — немед- 
‘ленно отберите, минута 
‘расставания близка. Слу- 
‘скайтесь вниз до упора, 
конфискуйте дневник У 


“редной ‘бой, Требуется отбить странное существо. 
по имени Медуза. Знакомьтесь, ваш новый союз- 
нию Не судите еголо внешнему виду, он мутировал 
не до конца, сохранил разум и будет полезен в не- 
легком задании: 

Буквально вырвав из когтей Шустрого Джо и 
Крагера "ПЯТОГО бойца вашего отряда, смело встав- 
ляйте в прорезь Компа музея желтую карточку, На 
втором ярусе откроется дверь. (60), Стратегичес- 
кая задаца — удержать комп, закрывая его своими 
телами, защитить железяку любой ценой, Если вам 
кажется Что врагов много, я вас утешу — то только 
первая волна. Но у вас есть панацея, во .вражьи 
глотки затьчка, Медузой зовется. Используйте его 
специальныевозможности, по сути ‘в команде те- 
перь ‘есть бесконечный парализатор, не торопи- 
тесь, тщательно продумывайте каждый ход — и по- 
‘беда станет реальностью. Если бы вы пошли сюда 
‘сразу, тогда действительно пришлось бы попотеть, 
‘атак попроще будет, 

Далее — вниз за амуницией, на балкон, и лишь. 
тогда в дверь, ведущую на второй этаж (60). Дви- 
гайтесь вправо до встречи с маленькой девочкой 
(хе-хе, бой), Возьмите оранжевый ключ. Опусто- 
шайте ящик и быстрым кабанчиком в обсервато- 
рию. Еще один ящик, примените найденный ключ 
цвета свежего апельсина на телескоп, дергайте: 
‘рычаг (слева от двери) и по появившемуся мостику. 
следуйте на крышу (бой на время). Берите красный 
ключ чуть левее и двигайтесь вправо до встречи с... 

Вассилиск. Жизнь — 400, Броня: средняя. 
Особенность: неповоротлив, тормоз. Иммунитет: 
огонь, 

'Действуем по новой технико-тактической схеме 
"Хиросима. Парализуем (если много аптечек, тог- 
да не надо, сидите в защитном режиме), увешива- 
ем взрывчаткой с таймером, как красотку бижуте- 
‘рией, и взрываем к чертям собачим! Куча мяса и 
экспы! 

Н8стало время выбрать, с кем ты и кто.с тобой. 
Если немедленно вернуться в музей, назад к компу, 


[ВИ альные. ости 
[О январь, 


с вами останется Медуза. Если же прорваться в 
правую часть крыши, то получите два сундука и су- 
масшедшего поляка, а мутанта-союзника придется 
‘пустить в расход, Поляк находится в мансарде в 
правой части крыши: откройте дверь, вас пошлют 
на и пообещают взорвать — киньте наглецу подаро- 
чек в виде оглушающей гранаты и берите его теп- 
леньким, 

Выбор за вами, но на мой взгляд Медуза полез- 
нее. 

В любом случае возвращайтесь назад к музею, 
используйте красную карточку, и силовое поле с 
левой стороны отключится. Крадитесь в образо- 
вавшийся проход, стая товарищей ждет. 

Босс 5, Крестоносец и компания (2 
люси). Жизнь 350, Броня: тяжелая. Особен- 
ность’ оглушает, Иммунитет: оглушение 

Идеальный вариант, если в Команде есть Меду- 
за, которого следует использовать в качестве локо- 
мотива революции. Посылайте его в лобовую атаку 
на долбанного’ рыцаря, Вследствие мутации Меду- 
заустойчив к оглущению`и способен‘связать боем 
придурка. в`латах, пока`вы будете разбираться с 
Люажами: Долготбились они На крутом‘ берегу. 
Когда, ‘шоттанщики, мертвы, концентрируем. все 
усилия! ‚на ‘патнике — долго он не выстоит. 

В качества альтернативы (поляк в Команде) дол- 
гий а ‘победа дается измором. 


Увы, следующей схватки ‘ейне пережить, Не льтай 
тесь использовать противоядие, а она умирает не 
отяда,а по сюжету;.. Покойся с миром; ‘товарищ, 

Туз ‚необходимо ‘сделать, небольшое, 'отступле- 
ние на 'Виже описанном участке, до входа в’‘отель, 
крови прольется предостаточно, в остальном впол- 
не стандартная мясорубка, Если возникли сложно- 
‘сти = Напрягай стратегические извилины и смотри 
монстрятник, Упоминания в рассматриваемом сек- 
торе достойны лишь два босса, Шериф (примерно 
в центре района) и Манипулятор (арка рядом с за- 
водом). Смерть им! р 

Шериф. Жизнь — 400. Броня: средняя. Осо- 
бенность: ДВё СИЛЬНЫХ дистанционных атаки’ за 
один ход, подвижность. Иммунитет оглушение. 

‘Огонь ‘очищает все, Оглушить Не выйдет, но 
азотная пушка поможет. Заприте его свойми тела- 
ми (окружите, подойдя вплотную), не дайте подле- 

цу использовать свой дальний радиус хода. Пока- 
жите менту-муданту дикий Восточ 

Манипулятор, Жизнь —450. Броня: ультратя- 
желая, Иммунитет: почти ко всему. 

Используйте ахиллесову пяту сего “управленца” 
— отсутствие защиты К электрошокуи азотной пуш- 
ки, Так чего жа мы Ждем? Пользуйтесь только ору- 
жием ближнего боя, броня гада просто потрясаю- 
‘щая, Бой будет длинным (около 50 ходов). 

Далее осматриваете местные достопримеча- 
тельности в следующем порядке. Прежде всего, 
пробивайтесь к’отелю. Внутрь пока не пустят, но’ 
нас интересует гараж, ‘смежный с гостиницей. Вну- 


три гаража после зачистки очередного ящика (кев- 
ларовый бронежилет) из багажника автомобиля. 
водьмите по-настоящему ‘стоящий предмет — от- 
влекающий маячок, Обязательно выкладывайте его 
первым ходом при любом бое! Монстры организо- 
ванной толпой, как взбесившаяся стая леммингов, 
прут на маяк и, лишь обнаружив обман, принима- 
ются за вашу партию, Вещь нужная. 

(Следующая остановка — разрушенный дом, Вну- 
три реквизируйте амуницию, ключ и третий диск. 
'Далее за покупками в магазинчик ("Видео"), тарим- 
‘ся полезными инструментами. Теперь за четвер- 
тым диском, он находится на заводе в люке (сек- 
рет). 

Когда все диски на руках, идем к музею, спасая 
‘по пути Анну Хатчинс, открываем ключом ворота. 
(слева, они там одни, не ошибетесь). (бой). Здесь 
всего один ящик, в котором, помимо всего проче- 
го, находятся ракеты, необходимые для прохода в 
‘отель. Ракетная установка уже должна у вас быть, 
находится в этом же районе в одном из ящиков, не 
‘разминетесь при всем желании. Разносите дверь, 
‘отеля прямой наводкой из гранатомета — и попада- 
‘ете в очередной бой. 

Проходите в холл гостиницы и вызывайте лифт. 
'Лезьте за сундуком на верхний ярус. Забирайте все. 
предметы У журналистки Анны — нам было хорошо 
вместе, скоро ты нас покинешь. Входите в лабора- 
торию и встречайте, 

Мессия. Жизнь — 170. Броня: средняя. 0со- 
‘бенности: распят. 

Его можно атаковать только с единственной 
клетки, которая находится непосредственно перед. 
ним, Используйте тактику "пришел, ударил, отсту- 
пил”. Пользуйтесь оружием ближнего боя, и через 
(20 ходов все закончится с минимальными потеря- 
ми. 

'Осмотрите телепорт (белое сияние), (бой — пер- 
вая встреча с инкубами). Перебежка к паровозу 
(бой с НАТО), Дерните рычаг в помещении для слу- 
жащих и направляйтесь к реактору (верхний левый 
угол), где необходимо включить главный компью- 
тер. Поезд с хриплым "Ту-Ту" уносится в ночь под- 
земелья по ржавым рельсам, а вы, не теряя драго- 
‘ценного времени, за ним по шпалам, Дрезины не 
‘дождетесь (хе-хе), (бой с невидимками). 

Ну вот и все, С помощью пульта управления от- 
ключите телепортер. Теперь в лабораторию. Вклю- 
чите комп, используйте консоль в левом углу. 

'Два последних боя. НАТОвцы и генерал Павлов: 
— ничего сложного, а вот 

Василий Грачев, бывший. Жизнь— 500. 
Броня! тяжелая. Особенность: оглушает, отравляет, 
минирует 

Напалм, огиемет, бластер, ионная винтовка — 
этого предатель не выносит. Ваш верный помощник 
— парализуощий пистолет. Оглушите и д 

Откиньтесь на спинку кресла, закурите 
ку, расслабьтесь, Смотрите финальный ролик, слу- 
шайте последнюю речь Павлова. Игра пройдена. 


секреты 
1. Помповое ружье. Находится в начале игры, 
можно приобщить к своему арсеналу почти сразу. 
‘после высадки; в том же месте; Используйте доску. 
‘перед разрушенным мостом (кромка моста) 

2. Напалмовый гранатомет, За загородкой, 
‘после боя с бабулей» есть вход в туннель. Исполь- 
зуйте на камни балон ежислородом, потом приме- 
ните на него пистолет (или винтарь) 

3. Шаляпин и сейф. Так же в самом начале 
загляните к старой барже, ставшей местной Авро- 
рой на вечном приколе (бой). Обороните странного 
голубого монстра Шаляпина от нападок местных 
критиков, По трапу поднимитесь к кубрику с сей- 
фом. Код; 75327873. Его можно подобрать и само- 
му, обратите внимание на песенку Шаляпина, это 
подсказка. 

4. Ионная винтовка, Под конец игры, 
на заводе, где находится четвертый диск 
на заколоченной досками стенке приме- 
ните топор. 


монстратник, или бестиарий 
Рассмотрим оппозицию по мере по- 
ступления 

Сфинкс. Жизнь — 40. Броня: 
легкая. Оружие: . 
копи. Самый 
‘слабый против- 
ник. Элемен- 
тарно забива- 
ется вру- 
копаш- 
ную 


Гарсия. Жизнь —160. Броня: средняя; Оружие: 
кинжал, ручной пулемет. Слабый противник. Огне- 
мет, готом ручками: 

Горилла. Жизнь — 75. Броня: средняя. Орухие: 
кулаки. Иммунитет ‘электричество. Медленный 
противник, силен Вближнем 60, Вырезайте на 
‘дистанции 

Шершень. Жизнь — 507Броня' средняя. Оружие: 
жало. Особенность: воспламеняет ваших Героев. 
Не подлускайте их близко. Слабые, но шустрые. 
Действуют стаей, Опасны в комплекте ‘с’ другими’ 
монстрами 5 

Крюгер. Жизнь — 50, Броня. средняя. Оружие: 
"Кошмар на улице’ вязов” смотрели? Иммунитет: 
огонь. Силёны в ближнем бою. 

Малыш. Жизнь — 40>Броня: легкая, ориие- 

‘бы. Слабый противник, 

Скорпион. Жизнь — 70. 1 Оружие: 
жало. Иммунитет: ео прозайутьй ва- 
риант сфинкса, `а 


Шустрый Джо. 160, а. 
Оружие: г 4 боя, ракетная усланое- 


ка. Иммунитет: ‘огонь Достойный отпонант. Ис- 
пользует тактику: ударил- отступил, блайо Подвих- 
ность добтаточно’ ‘большая. Луше вов — парали- 
зовать и ЗалинатьНогам. й | 
Танцор’ диско» Жизнь — 50; : средняя. 
‘Оружие: две дисковых циркуларных Пилы: "Ничего 
особенного: орёдний радиус, лее в блих- 
нем бою № 1 


Шкаф. ЖИЗНЬ 70. Броня аб ору 
жие; зналог миномета. Силен.в перестрелке, ‘слаб 


вблизи. Выстрелом накрывает три клетки подряд. 


Лилит, Жизнь — 75. Броня средняя, унитет: 
оуеНИВ: Орухие ноги, Ничего обобенного, но 
может ть проблему, 


Мотылек. Жизнь — 50. Броня: лелая Иммуни- 
тет’ огонь, холод, Оружие: жвалы, Очень важно 
тщательно прицелиться! Парит Над землей и зани- 
маетбдну клетку на карте, сложная мишень на пер- 
‚вых порах. : 

'Люсси. Жизнь — 100. Броня: средняя. Иммуни- 
тет: сглушение. Оружие: винчестер. 

Спецназ. Жизнь — 60, Броня: легкая, Иммунитет 
никаких, мочите гадов! Оружие: винтовка, Лучшая 
тактика — одновременный прорыв всеми бойцами, 
иначе вымотают На дистанции, закидать гранатами 
и довести до кондиции из огнемета. 

‘Сестрица. Жизнь — 100; Броня: средняя, Имму- 
нитет: огонь. Оружие: пушка, широкая область по- 


ражения. 
Арлекино. Жизнь — 70; Броня: средняя. Иммуни- 
тет, электричес ‘Особенность; оглуше! 

0 


укие: лалы. 
Топотун. Жизнь — 110. Броня: с} 
тет: отравление, оглушение. Особенность: не ло 
витоя на маяк. Оружие: тири на ногах 
'Отморозок. Броня: тяжелая. / 
мунитет: холод, ог ие. Оружие: вакуумное ды: 
хание, 

Инкубус, Жизнь — 150. Броня: тяжелая, Имиуни- 
тет; отравление, оглушение, свет. Особенность: не 
ловится на маяк, взрывается на собственных ми- 
нах. Оружие: энергетические мины, взрываются че- 
рез два хода. 

Жнец. Жизнь — 100. Броня: тяжелая, Иммунитет: 
‘свет, оглушение. Особенность: не ловится на маяк. 
‘Оружие: коса: 

‘Солдат Нато. Жизнь— 110. Броня: средняя, Им- 
мунитет: никаких, бей НАТО — спасай мир! Оружие; 
винтовка. Та же тактика, что и со спецназом. У ко- 
мандира — бластер, выносите его первым. 
Невидимка. Жизнь — ?›но мало. Броня: —? Им- 
мунитет: почти ко всему. Оружие: ядовитое жало. 
Эффективен только гранатомет и гранаты. Отсле- 


ня. Иммуни- 


живайте конец хода оппонента внимательно, это 
‘единственная возможность их засечь. Попробуйте 
также помповое ружье. 


вячеслав оробинский 


Фопгиашеи% 


Люди сознательно ищут трудностей, 
чтобы их преодолевать, и чем опас- 
ней и рискованней мероприятие, тем 
больше наша в нем заинтересован- 
ность. "Кто не рискует, тот не пьет 
шампанского“ — разве это не одна из. 
популярнейших поговорок? И что. 
же? Когда все трудности и проблемы 
позади, когда все враги повержены, 
‘а война против ‘себе подобныхюбер- 
нется никому не нужным полным вза- 
имным уничтожением, что тогда де- 
лать? Чем развлечь жаждущую риска 
и борьбы душу? Неужто отдаться на 
волю провидения и хиреть от скуки? 
Зрелища! Да! Народ, когда’ у него’ 
вдоволь хлеба, требует зрелищ, И 
ничто так не захватывает дух Как 
‘смертельное соревнование, Вид чу- 
жой гибели почти так же "берет за 
живое" (хм., мрачный каламбурчик), 
как и возможность погибнуть само- 
му. 


гладиаторы будущего 

А раз народ жаждет крови м смерти, 
то надо дать им это. И вот, в кахом-то 
там году много-много лет вперед;). 
чьим-то постановлением — наверно, 
правящей партии — были разрешены 
гладиаторские бои `со смертельным, 
исходом между добровольцами, Но 
только без непосредственного допус- 
ка зрителей, которые могли видеть 
‘схватку только по телетрансляции ии 
только на закрытой арене, От невин- 
ных развлечений времен Древней 
Римской Империи футуристические 
гладиаторские бои отличает размер 
‘аудитории и, конечно же, использо- 
вание фантастического как по внеш- 
нему виду; так и по мощности ору- 
жия. 

Как вы уже могли догадаться, в’ 
Опгва! Тоипатег! вам как раз’ отво- 
‘дится роль одного из гладиаторов. 
Вам предстоит пройти нелегкий путь 
и победить более чем в пятидесяти 
‘схватках, чтобы доказать право назы- 
ваться сильнейшим и стать обладате- 
лем какого-то странного приза. И, Ко- 
нечно же; во время боев вашим глав- 
ным занятием станет услаждение ау- 
дитории видом быстрой и мучитель-. 
ной гибели ваших нерадивых опло- 
нентов, 


о о беспомощных | 


На виртуальной арене нереального 
чемпионата ‘вам будут противостоять 
такие же, как вы, солдаты, натрени- 
‘рованные только в одном ремесле = 
‘убивать. Они теперь не только выде 
лывают акробатические номера и хо- 
‘рошо’ стреляют, но’и применяют в. 
‘бою какие -маиве тактические улов 
ки, Уровней сложности очень много, 
так что подобрать глупость бота себе 
‘по вкусу сможет даже первоклассник 
‘церковно-приходской школы. На са- 
мом низком уровне боты — это сущие 
‘дети, которые пал.т много, Но мимо; 
и хаотично скачут вокруг играющего, 
'Ана самом тяжелом — водке — вир- 
тувльные противники точно знают, 
‚давы в следующее мгновение двине- 
‘тесь и как туда ‘пустить ракету, чтобы 
только мясо полетело во ‘все сторо: 
ны. В общем играть на боже — 
‘только портить себе и бт ТИ 


наверное, смогут: оказать, зазайам 
ботам достойное сопротивление, ес- 
‚ли, конечно, соизволят оторваться от 
великого и неповторимого @изка, 


умпем красиво 
"Описывать красоты графики, по-мое- 
му, особой нужды нет, Все, кто ХОТЬ, 
раз в жизни видел Упгеаь таки оста: 
лись под впечатлением. А в "Чемпиоя 
нате” движок немного доработан и 
существенно ускорен по сравнению с 
‘е!а-версией, появившейся в прода- 
же с ‘полгода назад, Поддержка но- 
вых акселераторов (почти всех), ди: 
намическое освещение, реальные те 
ни, прозрачные поверхности и тому 
подобное стали уже неотьзмлемой 
частью новых трехмерных стрелялок: 
'Но в\ИпгеаГе это пока что реализова= 
но лучше всего. С’ выходом @цаке |! 
Агепа в мире ЗО-стрелялок стало тес- 
‘новато, Выбирать нам придётся сре- 
‘ди достойных соперников: Сможетли 
\Шпгеа Тоутател! превзойти своего 
визави в вечной гонке красоты и же- 
 стокости? 
макс магляс 
миаоназ@тай, гу 


'ЗА2 это ‘игра, 

на любителя. 
Сложная, 

но, тем’не менее, 
невероятно, 
‘интересная, 

‘она будет жить, 
вечно, как до сих 
пор жив первый 
Х-Сот, боот, 
второй М/агСгай... 
Ее ждали четыре 
года, иногда 
забывали, теряли 
в дороге, 
задерживали, 
тянули со 
сроком... 

У нее остались 
фанаты от первой 
части, пришли 
новые. На 
конференциях 
ведутся баталий 
между фанатами 
Аа и Х-Сот, 

На это можно, 
‘сказать только, 
одно: Х-Сот'ов: 
‘будет еще десять, 
а /а99е9 АШапсе 
2 одна, 
последняя, она. 
‘будет жить, 

с нами вечно... 
И этим все 
сказано,” 

Ой, хватит, 

тут не обзор. 

в конце концов, 
а полноценное 
прохождение, 
поэтому 
приступим. 

к игре... 
Вообще, 

о сюжете игры 
не слышали 
только самые 
отьявленные 


лентяи, но на 
всякий пожарный 
‘расскажу. снова, 


“уаввеа 


[полное прохождение] 
За тридевять земель есть ‘Такая тухлая страна 
‘Арулько, в которой, тем‘не менее; полно полезных 
‘ископаемых. Жил народ там припеваючи, пока не 
‘взбрело’их принцу Энрико Чивалдори жениться на. 
хитрой и жестокой женщине Дейдране. Чертовка, 
‘быстро‹смекнула, что тут пахнет большими долла- 
‘рами, и, отравив тестя, выгнала добродушного му-. 
женька из страны и сама начала править. За 11 лет. 
правления она разорила’ страну, посеяв ужасный 
хаос.Вы.— обычный мафиози, который встречает в. 
Праге своего “клиента” — того самого Энрико. Он 
поручает вам сотрядбм наемников свергнуть нена- 
вистную женушку, Навсе про’все он вам вручает 
смешную сумму — 25000 долларов, которых на га- 
зировку не хватит, не/то что на революцию... Лад- 
но, вы открываете свой ноутбуки... 


виртуальный компьютер 

‘попадаем на экранГоперационки 510$, Отсюда 
вы сможете выписывать по’Интернету оружие, на- 
емников и прочий хлам, Для начала проверьте поч- 
ту, Зазывание наемников это отдельная песня. 
Причем лебединая. Способов несколькоможно за- 
‘казать суперпрофессионалов”из”А!.М, за крупные 
‘деньги, можно сгенерить свой прообраз в М.Р об 
этом см, ниже) или нанять детей из М.Е.В.С и пе- 
ретягивать на’свою сторону жителей Арулько: Что 
тут сказать? Идеальный состав отряда — шесть че- 
‘ловек из А.М. и'.М.Р., шесть человек из М.Е.В.С. 
и шесть мирных жителей, "Мерки” пригодны только 
‘для тренировки ополчения, а вот ребят А1.М.мох- 
но будет бросать с отличным оружием прямо в бой. 

Итак, для начала вы можете потратить три тыся- 
чи долларов, чтобы сгенерить свой прообраз. В са- 
мом первом письме, которое вам пришлют, будет. 
код’достула к базе данных (МР. — херб24: Это ес- 
‚ли вы играете в первый раз, Для начала вам нужно. 
будет ответить'на небколько прикольных вопросов, 
которые формируют характер и навыки, которые 
можно проследить в таблице (желтый цвет — навы- 
ки, зеленый и красный, характеру главное — не 
станьте шизиком!); 

После этого надо будет выставить свои‘навыки. 
Ну, что сказать... Взрывы и механику можете ваоб- 
ще выбрасывать, специалистов по этим-делам в 
'А1М. пруд пруди. А вот меткость и медицину надо. 
поставить по максимуму. Остальное по’ желанию, 
повышайте ловкость, подвижность и здоровье. По- 


‘сле этого надо выбрать портрет и‘голос, В экипи- 
‘ровке получите флягу, МРК и патроны. Все, через 
пару дней пришлют общий результат. (Кстати, если. 
вы играете не впервые 1о можете вабрать секрет- 
ный пароль 90210 (Беверли-Хиллз) и попучите того 
же *себя”, что и при игре в прошлый ра3). 

Теперь надо набрать головорезов из А|.М. Пона- 
чалу нанимать стоит недорогих, но мощных ребят, 
таких, как Бык; Гризли, Хряп, Барри, Игорь (обяза- 
тельно! особевно,в.связке.с.его-дядейИваном), 
ЭмДи, Сдоба,/Лиска... Ближе к концу игрё следует 
‘нанять Рысь, Ивана, Тень, Скалли и Гаса. Помните, 
что некоторые наемники мойут испытывать чувства. 
Например, Стефан ненавидит Статика и Гвоздя, хо- 
тя последнему на это наплевать. Наемник может 
‘даже отказаться работать с вами. Причем, не.зовай 
гда бывает взаимность, то есть вы, махатоднаниаея 
‘сначала Стефана, а потом Гвоздя ие аАд ай 
только отряд будет мораль иаваеио И 
мотанием Стефана. ПрибавоААе о аАЙ 
неимоверно сложа 


щика или на вере аиио зато покои 
‘нально, Минусов куч ВАК ОБЕТЫ 
ся и медленно двихУТСЯ (ОВАЛ ИОВА 
‘два часа). Лучшийхвариант®е ‘вертолет. Плюсов 
полно (он очень быстро движется), Но есть много, 
‘отрицательных сторон (влезает только\@Есть чело 
‘век, слишком дорогой, можно.ебить, не зысаживай 
ется в секторах с врагами; нужно постоянно 8 
правлять обратно на’базу, заботиться о ПВО, ИВИ 
низкой лояльности вообще не взлетает). Машины 
тоже’Не лучше, поэтому идеального транспорта не 
существует. 

'Фургончик найти сложно; 
но можно» На нем 
разъезжает ста- 
рина Гамус. В 
основном, попа- 
‘дается на доро- 
гах, Чтобы получить, 
нужно“нанять самого Га- 
муса наемником с высоким по 
хазателем лидерства. Хозяйке на. 
заметку: Гамуса можно выгнать, можно 
убить, а фургон останется у вас... Просек- 
ли? 

Джип "Хаммер" продается за. 10000 
(050 на бензоколонке в4Ё10. Гораздо 
прочнее фуреона: Можно на халяву 
‘заправлять в секторе 110. 

Вертолет доставит много 
хлопот. Во-первых, надо найти 
и привести в.аэропорт пилота, 
который ошивается на болтах. 


Во-вторых, 
1 [2 3 4. 5 6. Ш ‘надо освободить базы 
1 |Восточные Совместная — |Отмычки Метание. ПВО. Но’в любом слу- 
единоборства, ‚бота. чае, игра стоит свеч. 
2 [Обучение [Скрытность ИЕН 'Для наземной техни- 
3 |Отмьчки Скрытность, ки нужен бензин, Его 
можно раздобыть сле- 
и ЕЕ аи Стеб. 
| | — Иа мжю оъс- 
5 Ночные И 
операции ое 
7 |Элетрониа  |Нохи Ночные ЕН 
операции лять в секторе 110, но’ 
8 |Проворность ОПТИМИЗМ, ивосоения. все-таки бензиновый 
9 [Пессимизм ‚кизис здесь ощущает- 
10 Пессимизм ся: 
О Обучение — отвести Шенка в Эс- 
12 | Восточные НОХИ втоматическое Совместная |Электроника| ТОНИ. 
| _ [единоборотва оружие работа И Ыь. 
13 Теперь о ней, о глав- 
ной. О тактике. Начнем 
14 с боя. Есть одна схема, 
которая выигрывает 
15 [Метание [Проворность | почти всегда. Все сол- 


ПОВВОАИЗИЗИКЯ ха аИХжем и ползком-ползком про- 
ОКОВ КИ ОИтуации, В таких случаях веро- 
ОАО ООВ: 3.90%, что ‘не есть хорошо. 
ПВО ОСАО Иа редлолагаемое рас- 


Вел ооВ ИВА Ожом будут гораз- 
ооо КИНО О: КОМУ КО ВЯТРОНЫ расходуются 
‚с9’стржиной силой. 

Вабслусля узскать Ва ООЖИЗДу из восемнадца- 
АЕ ПО ОВтОВМАЕВИЕно,,зы будете ис- 
ОЗОНЕ ДВО роих самых крутьх. Вот 
Абай ОНИ И вобЮт, ВООзальные отсиживаются в 
Обо ЗаЩитаУ 7058 653 ополчения будет мах-. 
СИМалвнаедоЖИОЙ, поэтому их надо защитить. Для. 
‘этого авойие подходят дети из М.Е.В.С. За работу 
им много надо, в бою.они просто сопливые не- 
‘домерки, выносящиеся © одного выстрела; 

Старайтесь праводить операции ночью. Это поз- 
воляет без особых Фрудностей уложить первых пя- 
терых охранников. Потом, правдах остальные под-. 
нимут тревогу (нет, это прямоСотгтапдо" какие- 
то), Для подобных операций требуется камуфлях, 
лазерные указки, глушители и очки ночного виде- 
‘ния, Это не все, чтобы полностью прокрутить такую 
‘операцию, потребуются наемники с навыками "ноч- 
ные операции”. Также они должны уметь очень ТИ- 
ХО и НЕЗАМЕТНО передвигаться. В качестве таких 
‘ребят можно вполне порекомендовать и без того. 
великолепных Тень и Рысь. С такой экипи- 
ровкой и наемниками вы’ гарантиро- 
вано устроите ‘противнику ин- 
‘фаркт, подобравшись, 
со стороны,. им не 

контролируемой, 
прицелившись и... 
прощай, Мария, 
прощай, Хуана...” /. 
А вообще — экс- 
периментируйте! Вы- 


игрышных так- 
тик— море, к- 
торое_ может за- 
тустеть без ваших 
‘собственных реше- 
ний. ЗА — игра гени- 
‘альная своей непредсказу- 
емостью, поэтому всегда изобретайте что-то свое! 
Думаю, вам уже не терпится поскорее распра- 
виться со злосчастной Дейдраной... Эй, погодите, 
кудавы убежали?! Ну-ка, вернитесь —я буду давать, 
вам советы по сборке полезных предметов, а‘по- 
том’ будет полное ‘прохождение’ миссий... 
Итак. 


очумелые ручки 
Некоторые вещи в игре 
можно. комбинировать, 
Подобных комбинаций 
немного, но по своей су- 
тивсе они почти всегда беспо- 


а11Тталсе 2 


лезны, Вещи же, которые реально пригодятся, ав- 

торы, как назло, в Игру не встроили. Ну не захоте- 

лии все! Хоть стреляйся. (Но внимание: вы можете. 

‘скачать из Интернета с сайта В ру//Лмм\в.эрЬ.ги/ 

‘один самодельный патч, который позволит ввести в 

игру огнемет), Вот список комбинаций; 

— алюминиевая трубка (встречается везде) *+ пру- 

жина (можно Найти в Эстони, очень редкий пред- 

‘мет) = возвратный болт (при установке на оружие 

уменьшает на 2`АР затраты на выстрел); 

— трубка + скотч + клей-= непонятная насадка на 

‘ствол (увеличивает дальность выстрела); 

— шнур + банка = простейшая сигнализация на 

‘дверь (кому она нужна?); 

— дисплей от игры (скорее всего, где-то в'Балай- | 
ме) + проволока = дисплей (зачем нужен — см. ни- 
же); рентгеновская трубка (попадается везде и ча- 
сто, но скорее всего валяется в камбрийском гос- 
‘питале) + жвачка (где угодно, особенно в Сан-Мо- 
не) + джойстик (где-то’в Балайме) = рентген; дис- 
‘плей + рентген = ренттеновский детектор; рентге- 
новский детектор + батарейки (можно купить в ма- 
газине электроники в’ Балайме) = работающий 
рентгеновский детектор /. Уф-ф-ф.. Такие труды 
‘будут вознаграждены — эта ерундовина показыва- 
‘ет всех противников на карте! | 
— бензинх+ банка + футболка = огнемет (Внима- 
‘ние; только в пропатченной версии), 

Ну; вроде все,,, Можно теперь проходить игру 
вдоль и поперек... Хотя нет (нет-нет, я больше не. 
‘буду вас задерживать, спрячьте свой шотган!), не. 
забудьте заглянуть на`В&р:/Амм\а.зроти/ — там, 
‘содержится уйма интересной и полезной информа- 
ции! 


иртуальные радости 
ь 1 (01) варь 2000 с 


полное (ну, или не очень) прохождение 
омерта 

Здесь будет приятная разминка, врагов пять человек. 
и представляют они из ‘себя чайников а-ля М.Е.А.С. 
Надеюсь, справитесь. После боя найдите в городе: 
маленького мальчика, Он’ перепугается и отведет 
прямиком к мамане, Наемником, у которого в инвен- 
тории есть письмо от Энрико, поговорите с Фати- 
мой, покажите письмо. Она нам поверит и отведет в. 
следующий сектор, к партизанам. Мигель в вас при- 
‘знает своего, но попросит найти в Драссене отца 
Падре, который их всех кормит, Сказано — сделано, 
Перед походом можете завербовать Иру. Из нее бо- 
ец как из сосны огурец, но после определенной тре-. 


‘развалины, можно найти много инте 


(в чистом поле) 
Где-то не доходя до Драссенаа8аеа 
‘бенький отряд’ противнихов, и 
не должно, 


драссен (аэропорт) `` 

"Детский сад. Аккуратно пробирайтеаа ела 
зуи отстреливайте врагов издалека евайа 
ровкой оголчения можете” присту ВиО 
все заказы разворует, если остави аа 
тавьте его живым, но при обнаруженийРО® 
поговорите с'ним и ‘аккуратно стукните'по морде, 
Пикассо наложит в штаны, вернет нахапанное, еще: 
‘своего добавит, В мастерской вам расскажут о пи- 
лоте вертолета и о женщине, заставляющей ма- 
леньких детей батрачить на нее, ОК! 


(городские секторы) 

Эксплуататорша засела на фабрике со стальными 
‘дверями. Давить! Можете вежливо попросить ее 
‘одуматься или просто пристрелить, Будет знать, 
как над детьми издеваться... Если убьете, то из нее. 
выпадет ключик, которым можно открыть шкафчик. 
В шкафчике могут быть деньги, гранаты или МРБК, 
Лояльность подскочит моментально. 

В баре или в церкви вы найдете отца Падре По- 
сле разговора он согласится отвезти едув Омерту. 
Если напоить его’ купленным в баре вином, то он. 
расскажет много интересного, 

„Для того чтобы шахта работала навас, погово- 
рите с начальником. Тренируйте ополчение, Только 
когда.в секторах‘будет достойная защита, можете: 
отправляться на поиски пилота... 


(в чистом поле, где-то на болотах) 

Пилот неожиданно появляется вместе со своей из- 
бушкой где-то в районе одного сектора от Драссе- 
на, чаще всего — на болотах. Когда его отыщете 
(при путешествии компьютер скажет, что заметил 
кого-то}, то пусть наемник с самыми высокими по- 
казателями мудрости и лидерства дружески пого- 
ворит с ним, Он должен к вам присоединиться. 
Сразу же сопроводите его в аэропорт Драссена.. 
Причем доведите его вплотную к вертолету, а то. 
потеряется. Но на этом приключения с вертолетом. 
не заканчиваются, надо захватить как минимум од- 
Ну базу ПВО. Начнем с северо-восточной. Только, 
‘не забудьте ножницы для проволоки, 


северо-восточная база ПВО 
Нетакух и сложно, Заходите с северо-востока; Зака- 
муфлируйтесь и полозком подбирайтесь кКЛП. Пере- 
‘стреляйте пару ребятишек, проделайте дыру в прово- 
‘локв, залезайте на КПП и да будет свет! После успеш- 
ного нападения Небесный Всадник скажет, что летать, 
можно ичто асть еще пара баз ПВО на юге и северо- 
западе, Тренируйте ополчение и идите в атаку 


южная и северо-западная база ПВО 
Та же тактика; что и’в Северно-восточной. После 
‘освобождения можете летать над большей частью. 


нировки будет отличным врачом. И еще, обышие 


территории Арулько. Натренируйте ополчение и 
вперед — на штурм Читзены: 


читзена (сектор А2) 

"Заходите с востока и желательно ночью. Двигай- 
тесь ползком вдоль невысокого каменного забор- 
чика`и используйте тактику "привстал-прицельный 
в пузо-залег”. После высвобождения сектора пого- 
ворите‘с Янни. Он расскажет о’чашке, которую 
'Дейдрана украла из города. Айзай. 


(сектор В2)) 
После дружеской встречи с врагами начинайте тре- 
нировку ополчения и найдите туристов Джона и 


ВАО, при высадке они вышлют вам "супер-пу- 
я ‘оружие (пара пистолетов). Поговори- 
О ть — день потебут вам ре- 


сан-мона, 

Интересного ноль, зато много квестов, Поковыряй- 
тесь в домах, авось найдете несколько безделушек. 
В кожаном магазине работает Анджело, который 
расскажет, что его подругу завербовали в ЗВаду. 
аду. Не покупайте у него ничего, а смело идите в. 
Зрадутаду, 

Кстати, ‘недалеко ошивается мальчик Джои, о, 
нем см. ниже. Дайте женщине 300$, аккурат 22 
‘берите ключикииз зала. Пройдите к Мар! 

‘дите очень ТИХО через черный ход... 
‘бежать к Анджело. Тот обрадуется, 
кументы, расскажет о кладе Босса ид 
все, идите ктатуировщику и разживет ВВ 
казоидами. 


этом можно’ хорошо сыграть. Ставки от’ ИД 
5000 долларов. Пройти надо три раунда. Рекойеией 
‘дуется выпускать на ринг хорошо выспаЁшихся 
‘бойцов, владеющих восточными единоборстяйми 
(на крайний случай, просто силачей или пуш@ ное 
мясо из МЕ..С.). Не забудьте дать им флягу! На. 
‘шум придет главный кинтпин мафии Арулько — 
Клаус. Можете его убить, бросив под ноги гранату. 
‚с ядовитым газом, а можете проследовать за ним, 
После боев он отведет вас к себе домой и даст за- 
‘дание — раздобыть золотую чашу (помните'Янни из. 
Читзены? вот-вот) за хорошее вознаграждение. 
Юм... Соглашайтесь, хотя это самое ’вознагражде- 
ние вы получите и без чашки... 

'На нижнем ярусе заброшенной шахты можно 
найти 30000$, но братья их советую или хогда нух- 
‘да совсем задушит или если пришибете кингпина.. 
Иначе не сдобровать.. 


камбрия 

Золотая жила, а: Не го- 
‘род, И госпиталь, и ба- 
за ПВО, и золотая шах- 
та! Голыми руками его 
не возьмешь, укреплен 
‘он отлично. Лучше все- 
го брать с северо-запа- 
‘да. Рекомендую брать. 
постепенно, смакуя по- 
дробности и тренируя 
‘ополчение, но’это дело 
вкуса. Ходите осторож- 
но, то тут, то там попа- 
‘даются взрывоопасные 
гранать! В госпитале: 
можно лечить своих ре- 


В баре, на ринго в 16:00 начинают ВАА 


бят, ноя обычно обхожусь. Лучше взять на складе’ 
побольше аптечек ("дайте мне таблеток отжаднос- 
ти, да побольше, побольше!) и раздать их. своим 
медикам и ребятам с хоть каким-нибудь знанием 
медицины, отличным от ноля. Недалеко найдете 
‘бедную мамашу, которая горюет о своем безвре- 
менно ушедшем (в Сан-Мону) сыне Джои. Успокой- 
те ее, пообещайте найти, В ‘секторе С9’вам пожа- 
луются на фермеров, проживающих в секторе 610. 
‘Сказано — сделано. Аграриев лучше всего мочить с 
крыши по одному, В сарае найдете дробовики и ла- 
зерные указки. Неплохая добыча! 


балайма 
'Защищен город прилично, что понятно — это рези- 
‘денция одного из помощников Дейдраны. На кры- 
‚ши забираться нельзя... Облом. Когда произведете 
зачистку, то нужно’будет выкрасть из музея чашу 
(отдать ее Янни или кинглину — дело ваше, но об. 
этом см. ниже). Делается это так; аккуратно заве- 


‘дите сторожа музея за перегородку и разговорите. 
его. Пока ‘он.охает, надо отключить сигнализацию 
кнопкой в задней комнате для охраны, схватить ку- 
‘бок и выпрыгнуть из-за оградки. Теперь сломя го-. 
лову бегите из музея и никогда не возвращайтесь. 
Тут недалеко есть магазин электроники (в Кото- 
‘ром мохно купить камеру, батарейки и все такое) И. 
аптека. В домах можно найти злачные предметы, а 
Зодиионлух — 0000 зеленых президентов; 
Обе лозльюсть бет хе 


ий бас, В Вет в нооторых вероих 
"ИП О ХОИАИАИЩЬ покупку, хозяин джипа попросит 
засдвйе @кождакь. Теперь зайдите за здание бен- 
збколонки Скорее всего там будет джип. Садитесь в 
непр и укодите на нем в другой сектор. Через день. 
‘оставьте джип в другом секторе и возвращайтесь на 
‘бензоколонку. Еще один джип! Он’ ваш! Интересно, 
но в меню карты будет показываться только один’ 
‘джип. То есть, если вы приобрели еще и фургончик: 
'мороженщика, то сможете кататься по стране даже 
при максимальном размере команды! Но помните, 
что этот баг может и не сработать. 

Все, теперь натренируйте в Балайме охрану и 
‘отнесите чашу старичку Янни. В этом случае в Чит- 
зене лояльность повисится до 100%, а в других го- 
‘родах — на 10%. Можно отнести чашу кингпину из 
‘Сан-Моне, но толку от этого не будет никакого. 


эетони (сектор 16) 

Город-свалка. Скорее всего противников вы здесь 
не встретите, зато МРС тут целых три штуки. Най- 
‘дите старика-бомжа. За какую-нибудь безделушку. 
(курнал, например) он вам презентует карточку от 
‘склада ракетниц в Орте. Да за такое ему ноги цело- 
вать надо, потому что на этом мы экономим аж 
20000$ (!!). Далее, поговорите с хозяином свалки. 
"Он расскажет о том, что в городе-тюрьме Тиксе (на 
карте появится после разговора) содержатся кру- 
тые ребята Шенк и Динамо. Просит высвободить... 
"Сказано — сделано! 


тикса (сектор 43) 

(появлается после разговора с хозяином свалки в Зстоми) 
Тюрьма и ничего более. Будет нелегко, но попры- 
гать стоит. Пробирайтесь самым опытным наемни- 


ком, успешно перехватывая ходы. Все делать надо, 
‘очень ТИХО и БЫСТРО, а не то начальница тюрьмы 
‘быстро устроит всем газовую камеру. На‘нижнем 
‘этаже ничего интересного нет, зато можете найти 
„Дивамо и Шэнка. Ваш наемник с`высоким показа- 
телем лидерства должен поговорить с ребятами, 
"Динамо просит всего-то 50 долларов в день, Еще: 
ниже спускаться, стоит, лишь если вы играете в 
"фантастическом" режиме, Там находится логово. 
монстров'и кладка яиц, Если вовремя гадов не за- 
‘давить, то они расползутся по вашим шахтам и ску- 
шают всех правых и виноватых. Отведите Шэнка в. 
'Эстони, и базу Небесного Всадника можно. будет 
перенести туда. Также хозяин свалки значительно 
расширит ассортимент продаваемых у него вещиц, 


Альма 
‘Очень сложный город, что вполне понятно, так как 
здесь тренируется элитный дейдрановский спец- 
наз, Бараки (сектор Н1З) доставляют много про- 
‘блем, но если хорошо подготовиться, то они будут 
‘дробинкой для слона. Стрелять стоит хотя бы пото-. 
му, что после захвата города` количество дейдра- 
новских патрулей заметно уменьшится. 

Не забудьте, в военной лаборатории лежит не- 
тронутая ракетница, поэтому надо двигаться ТИХО- 
ТИХО, иначе какая-нибудь горячая голова’ обяза- 
тельно избавится от столь ценного предмета. 

Тюрьму надо штурмовать БЫСТРО и ТИХО, ина- 
че сметливые охранники всех перетравят ядовитым 
газом. 

В шахте, ясен пень, надо поговорить с шефом, и 
все будет хали-гали, Около шахт днем можно найти. 
женщину, крайне не любящую кошек. Они, нехоро- 
‘шие, бед много доставляют и вообще жить тошно, 
Можно было бы глубоко наплевать, если бы не тот 
факт, что женщина эта имеет определенный статус в 
городе и что лояльность напрямую зависит от вы- 
‘полнения этого квеста... Короче, время для сафари! 
Подготовленным бойцам это не доставит никаких 
хлопот, поэтому запаситесь патронами со смещен- 
ным стержнем — и вперед на истребление вредо- 
носных котят. Иногда там же можно найти беглого: 
ученого Дейдраны Кайрнса. Он попросит найти для 
него видеокамеру и ружье. После доставки нужных 
вещей к вам присоединится ваш личный робот. 

В’ лаборатории можно найти крутого, мужика! 
Конрада. Вообще, желательно всеми силами и лю- 
‘бой ценой перетянуть его.к себе в‘отряд. Проще. 
будет, если перевязать и поговорить с сержантом. 
Парень запросит за себя 5500 долларов (парень, 
‘утихни, даже Гас столько не берет!), но умные лю- 
ди торгуются до 100. Если же надодузива ‚ 

Что х... Придется пристав 
храненку и вновь пытатьсй 

Близлежащий гене 
кетниц в Орте, 60388 
прирезать. | 


небольшая плата а ААВ АО 
Заметьте, что ГААЕд ст 


‘секторах нет смысла. Отоюдаи "может нае- 
‘дуну; но лучше всего проездом отбить небольшой 
‘секретный завод в Орте.. 


орта 
Перестрелять всех бу- 
‘деттрудно, ибо эта яко- 
бы "свиноферма” за- 
щищена получше неко- 
торых городов. Страж 


ники тут почти все. 

ЭЛИТНЫЕ, поэтому во- 
евать придется долго, 
Избавившись от охра- 
ны, поговорите. с уче- 
ным, и он за символи- 
ческую. сумму в`20000 
‘долларов откроет вам 
‘дверку в подвал, А’мо- 
жет и обломиться, если 
вы в свое время выме- 
няли у дедули из Эсто- 
ни карточку доступа, 
Такили иначе, но с уче- 
ным внизу проблем 
еще меньше; он откро- 
ет дверь после трех уг- 
роз. Все, теперь наби- 
‘райте ракетниц под за- 
вязку, — заправляйте 
джип и вперед — к ко- 
‘ролеве на бал! 


медуна, 
наконец-то 

Тут все огорожено 
‘элитными патрулями и 
танками, поэтому’ без, 
как минимум, миномета 
‘сюда лучше не совать- 
‘ся. Весь город захваты- 
вать необязательно, на- 
‘до всеми силами про- 
‘браться в нижний квад- 
рат и избавиться от 
злосчастной диктатор- 
ши. До нее надо будет 
пристрелить беднягу 
Эллиота и несколько 
'Здесь будет полно сюр- 
призов, считая танки и 
вооружение, но это 
предстоит испытать 
вам самим и выбрать 
выигрышную тактику. 
‚те пом 
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Вступление ] 

Продолжаюицееся возрождение жанра РПГ не может не 
радовать. Казалось бы, на рынке есть куча продуктов на. 
‘побой вкус, тем не менее один постамент остается сво- 
бодным до сих пор. Я говорю о редчайшем направлении 
ег р Е А. 


‘свалкой, каких немало в любой а 
_ использовании продвинутой ‘Версии движка: ‘баке 1} при- 


‘зованной звездной системе. 
Подобно мотылькам, летящим на 
свет, в Некогда: великий град. 
хлынули орды’ искателей 
приключений, отщепенцев, 
- ‘бандитов всех мастей и 
‘простотех кому больше неху- 
ЛА податься. Ажиотаж подулестывал- 
‚бя слузми о баснословных богзтет=. 
Вах, якобы оставшихся не найденны- 
‘ми. Слуки оказались правдой! еремя 
‘от времени госпожа удача улыба- 
” лась, под холодным светом звезд си- 
‘или извлеченные ‘из недр мусора и 
‘экскрементое дивные артефакты ис- 
Чезнузшей расы, нищий искатель 
‘становился богачом. Казалось бы, 
Чего же искать, если все, что только 
‘можно, вывезено Межгалактическим 
_ правительством? То-то и оно: релик- 
та; получившие звучное название 


ве приложила руки и часть, ‘оригинальной НЫ закон джунглей; ‘сильный пожирает слабого; новые Содом 
Онгопотнадел, выпущенной на платформу! пепдо и Гоморра процветают, 
здалеком 1995 "О нем стоит упомянуть отдельно: древ-. "Так продолжалось достаточно долго. Но сколько вере- 
ния консольная игрушка с потрясающей итабельностьо; _ нь, Ко- 
‘дизайном, 'мец света близок, Планеты, подобно фантасмогоричным 
‘магии и битву стильной _ ‘цветам, расцветают единожды сгораютв огне самоунич- 
тыкающей а пояс РЕЙ! И _ тожения. Миллионы разумных существ погибают в адском 
ы ‚бля сравнения огне ‘своего ‘бывшего дома. Воскресают не только арте- 
факты, но И кое-что похуже. Никто не знает, почему. Вот в 


О - тон ода 


действующие лица 
божет Е И ИСПОЛНИТЕЛИ 
Если кто читал классика английской: научной ‘фантастики Размер партии стандартен для 80с- 


Фредрика Пола, в частности` такие вещи, как “Врата”, 


точных РПГ — неразлучное” трио, 


"Путь на врата", "Свидание с хичи”, "Анналы хичи", то мо- о действующее одновременно, плюс 
ете заметить массу отнюдь не: случайных совпадений по_ дополнительные персонажи, доступ- 
{сти сожета и игрового мира в целом. Очень похоже, что ные по мере развития сожетной ли- 


39 00#0у сюжета Анахронкса был принят мир Пола, ‘есте- 
ственно, ‘сильно переработанный. $ 
Дороги — основа любой цивилизации. Пуги, пронизыва- 


— нии; Познакомимся с некоторыми из 
Их 
‘Сильвестр Слай Бутс — глаз- 


| 

цию гиерпространотео, наследство древней загадочной — ный герой, рыцарь 6ез дома и ком- 
расы полавшее в грязные руки замлян; Целочка станций  плексов: Навиник, всегда находя- 
бепфаг-ов (в дальнейшем — Сандер), вехи космическогопу-  шийся ва мели, готовый выполнить 
1, токи вода и выхода кораблей из гиперпространства любую грязную, работу в срок и без 
Каждая такая станция — опюмная сфера, разером с пла- лишних вопросов. 
величины, полая внутри, Корабль причалива- Стилетта Анивай — также на- 
‘объекту, чтобы появиться в другой точке галак- вмаик, головорез в юбке, бывшая лю- 
"лежащей за мириады парсенов, а далее на планетар: — бовь главного героя. Придерживает- 
вых даюоах К непосредотвенному месту назначения. Сен ^ ся имиджа роковой женщины, за ко- 


торым скрывается нежная и романти- 
ческая личность. 

Ро Боуман — по профессии 
‘доктор, мозговой трест всей коман- 
‘ды, сплотивший остальных участи» 
ков вокруг себя. Под маской пьянчу- 


‘на Анахронкс, таится гениальный уче- 
НЫЙ, ПЫТаЮЩИЙСЯ ВЫЯСНИТЬ, ЧТО Ж8 
‘действительно происходит во в0е- 
ленной, почему правительство упор- 


Уно замалчивает, факты, устраняет ^ 


‘свидетелей, 
Фатима 'Духан’ — миловидный 
= 'Слая, некогда убитая вме- 


Чем переделанную Настолько, что от исходного прототипа 


Новое время — новые стандартны. 
Под грохот ракет лаунчеров посте- ^ 
пенно отходит в лету вторая 

‘вместе с. ней ‘и стандарты, ей уста- 
новленные, Я не думаю, что лридется 
утешаться по прийципу = "в ролевой 
ите графика дело десятое”. Судя по 
‘скриншотам. разочароваться нам не 
‘прилется. Дахе на морально устарев- 
‘шем движке можно творить порази- 
тельные вещи, было бы желание. 
"Смотрите скрины, ин 


видеоролики, созданные н 
игры с использовани 


Сариле. Разумеется, к я 
‘деофрапиенты делаются отдельно с использованием 06- 
ра; написанного специально” Под, 
есть желание, можно загрузить © Изнета 
й мультик-анонс — смотрится забойнийше! 


режим боя 
Здесь наследие Хронотритера чувствуется во всей Крабе» 
дополнения незначительны. Битвы происходят следую» 
щим образом: встречаем врагов; входим в 60е80й РЕЖИМ. 
и деремся, Не известно, будут ли враги видны На общей 
карте (как в Хронотригере, Лунаре или 'Септерре Корё) 
или же наезд будет происходить случайным образомийо» 
непонятному почину компа, как, скажем, в па! Рамазу\ИЕ 
Принимая во внимание любовь гейммейкеров к Хровоте 
‘ригтеру, можно предлоложить, что столь надоевшие воем 
‘случайн тречи (ака Вапфот епсоип{ег) будут блайд= 
получно за 


ги, лишенного практики и сосланного = 


действий, 


Вот это ФИЧаи, 
ай 


виде, Нотуг еще круе: 
ла’, начиная от легкого, 


ВНИИ, кода можно и самому рум го: 
ть?! 


_ 3. Мультигейм, Беатасв,, соорегаме и 
‘все-все-все, 

‘Сильный ход. Обещают, и дай Бог, чтобы смогли вы- 
полнить, Наличие в конечной версии Анахронкса поддерж" 
хи многопользовательской игры, причем не только ба“ 
нальных, но и своих режимов, доселе не то что в РПГ, в 
ЗО-дебол-ах не встречавшихся. 

Интересно должен выглядеть даже: набивший ‘оскомину 
“кооператив” — при совместной ‘игре таким макаром лю- 
‘бой из трех персонажей, ‚участвующих в расследовании 
‘событий, будет управляться живым игроком. Вот здесь-то 

и посмотрим, кто чего стойт. _ 

'Оеаила!й будет происходить с видом от третьего ли- 
‘ца; максимальный лимит — 16 игроков; "Маловато будет!" 
— скажете вы и будете правы, Видите ли, уровни для се- 
тевой игры еще не писались, потому шинковать друг дру- 
Га и зарабатывать фраги (интересно, а хакони будут вы- 
глядеть? И будугли вообще?) придется на общих картах 
‘сингла (однопользовательного режима). 


когда?! 
Возможно, скоро; а может И нет: о: 
заещене перенесена, так что чемчертне шутит—а вдруг 
выйдет в срок? Какхотелось бы: Могу посоветовать лишь 
одно. Запасайтесь терпением, помните, что вы Ва одино- 
КИ В С506М ОЖИДАНИИ. Такке советую пройти Хронотритер 
— хоть и устарело, но играбельность какова! Заливайте 

эмулятор супернинтендо с ччииетух.сот или мА: 


"сердце глоттиса" 

Итак, вы в окаменевшем лесу: Идите на ‘следующую кар» 
‘тинку, где.вы поговорите с Глописом, а он’вырвет И вы. 
‘бросит свое сердце, Направляйтесь на полянку прямо за 
‘спящим героем К паукам. Используйте кость на паутину с: 
‘сердцем, далее используйте свою перочинную косу на па- 
утину Идите назад к'Глоттису, поднимите сердце И ис- 
‘пользуйте его на нем, 


"аль костно мозго" 

Теперь на сверхмощном спортивном катафалке адьте на- 
право к ‘странному раскачивающемуся дереву. Мы видим 
тележку и четыре шланга © воздухом, подключенных К де- 
‘реву, Передвигая тележку, колесом перекрывая подачу, 
воздуха‘по трубам, заставьуе дерево раскачиваться в ре- 
зонанс со’всеми насосами, Довольно сложно, поэкспери- 
ментируйте, для чего вам голова нужна?! Когда все полу- 
чится, выключите дерево, Глоттис тут же вскарабкается на 
него, Любите делать пакости? ВКЛЮЧАЙТЕ ДЕРЕВО!! Бу-. 
‘дем надеяться, что у Глоттиса хороший вестибулярный ап- 
парат. 


“на пути в рубакава?" 

‘Слезайте с катафалка и вытаскивайте стоящий дорожный: 
‘указатель: Идите с ним в лес на северо-запад — туда, где 
много пещер: Повтыкайте его в землю, потом прайдите’в. 
‘указанную‘им сторону (не заходите.в пещеры, они вам не 
‘нужны!). Повторите это несколько раз, посреди поляны от 
хроетсяход в пещеру, Заходите внутрь, со знака снимите: 


КЛЮЧ! 


“деловые бобры" 


Возаращайтесь к Глоттису, вдьте на северо-восток через 


камни ктаинственной двери на мост, Открывайте ее и на- 
‘правляйтесь к огненным бобрам-людовдам, После не- 


‘удачных попыток пересечь мост, нагоре костей (околозе- 


леной штучки) поднимитетри косточки: Залезьте под ‘803- 
вышение сбоку, станьте лицом к реке дегтя и бросьте 


хость. Кинувшегосяза ней бобрамы методично тушим из 
огнетушителя (держа "етег” мы можем повернуть его кла- 


вишами "С“и’В"), Такповторяем три раза: Петь 
прыг на катафалки — вперед! 


"добро пожаловать в рубакава!" 

После прибытия направьтась наверх по ступенькам в обе- 
‘денный зал, Поговорите с Сельсо и получите фотографию: 
Возвращайтесь к Глоттисуино задержитесь на смотровой 
‘площадке‘и пройдите налево в туман. Дальше, дальше, 

‘дальше... Ну, ‚допустимине хак Икар, но все же жив остал- 

(ся! Спускайтесь к Глоттису, ‘поговорите с Веласко и ис- 

пользуйте на него ‚фотографию, ‘получите книгу залиси. 
прибывающих отбывающих ‘судов. Примените, ее в “обе: 
‘денном зале на Сельсо: Я... 

тод второй, "ламбада” 

"Апьи!. Л 6 Не! Направляйтесь к себе в хабинети забе- 
рите со столика пибьмо Сальвадора Лимонеса. Слускай- 
тесь вниз из кабинета, поговорите с гардеробщицей Лю- 
пэи выходите на свежий воздух, Ба' Неужто наша клиент-. 

ха Мече' утваетналаронозей! Е вас спасут, погово- 

рите с Веласко, 


"в. ряды союза!" 

‘Перво-наперво нам ‘необходимо добыть карточку союза: 
‘Возвращайтесь в Калавера Кафе и за стойкой возьмите 
‘бутылку золотого ликера. Идите в казино, за столиком бу- 


| ‚да, найдите комнату с.огромным котом. В’ мусорной ком- 


‘дет сидеть Чарли. Поговорите с ним о карточке, После бе- 
‚седы вы будете иметь ВИЛ-пролуски машину для печата- 
ния билетов. Отдайте ВИП-пролуск-Глоттису, который. 
‘бренчитна пианино, Идите на кошачьи бега. Можно вруч- 
ную опустить мостик и пройти. Как только вы прибылиту- 


нате, рядом, ‘будет открывалка для консервов. Берите ее. 
'Направляйтесь в’ ВИП-гостиную, вход`через лифт около. 


‘билетных касс на бега, Там зайдите на кухню, поднимите. й, 


поливалкуи немного подождите. Официант придет.м за= 


лезатв шкаф. Любители подлостей — ваша очередь! Акку- | 


‘ратненько затворяем за ним двери и запираем их своей _ 


‘перочинной косой. Нам-то что, если официант страдает 
клаустрофобией, это’его проблемы, лечиться, батеньа, 
надо, а не в ресторане работать! Дальше у Глотиса заго-_ 
рятся “трубы”, Да-а, а говорят, что русские много’льют. 
Всхрываем опорожненную бочку открывалкой и залеззем. 
внутрь: Монстр-грузчик отнесет нас в подвал. Вылазим из. 
‘бочки, открываем ‘лифт.и на автопогрузчике заезжаем 
внутрь. Ставим погрузчик справа прямо напротив дырки в. 
‚дверях, слазим с нел’и включаем лифт. Пока он едет, мы. 
‘быстренько залезаем на ‘погрузчик и всаживаем” вилку. 
‘прямо в дверь. Лифт тормозится, слазим с погрузчика, 
‘поднимаем вилку, аона поднимает дверь, залазим на се- 
кретный этах и берем чемоданчик с деньгами, вскоре и 
карточку союза. 


“морячок наранха" 
‘Отправляйтесь в голубой гроб` и пройдите вглубь бара, 
там вы повстречаетесь с Лолой и Оливией. После непро- 


_ должительной беседы идите на кухню и используйте по-. 


‘пивалку на'мойку для тарелок. Далее ваш путь проходит 
через домик татуировщика Тото: Пройдите вглубь егохи- 
жины, откройте холодильник, откройте морозилку и бе- 


гомк бутылка Наранхи. "Как только онтотвлечется, исполь-— 
зуйте поливалку на бутылке, это "отключит" моряка, _ 


"Обыщите Наранху и заберите его собачьи наклейки, Те-. 
‘перьвам надо пробраться к дирижаблю: Подымайтесь по. 


лестнице кошачьих бегов х проверочному пункту. Тут Вам» 
“Ипригодится ваш золотой ликерчик, выпейте его и быст- 


‘ро, пока не случилась отрыжка, через металлодетектор. 
‘Обязательно похвалите прекрасно работающий металло-^ 


” детектор Карлы. Спускайтесь вниз в мусорную комнату, 


подойдите к краю и используйте перочинную косу на поч 
товый ящик, чтобы получить детектор. И, наконец, идите 
в морг. Используйте собачьи карточки на одном из тру 
‘пов, затем используйте металлодетектор на Мембрилло, 
который найдет карточкии объявит Нараяху официально: 
умершим 


"инструменты морских пчел” я 
Пройдите в "голубой гроб”, За одним из столиков вы кай- 
‘дете трех подозрительных парней: Используйте на них 
лисьмецо Сальвадора Лимонеса и, после разговора, за-. 
‘берите книгу со стола. Идите к Морским Пчелам и отдай: 
теим книгу, Построим коммунизм в отдельно взятой стра- 
не! Теперь им нужен. опытный ‘адвокат. Направляйтесь в 
'ВИП-гостиную (там, гда’есть “кухня с›запертым в шкафу 
официантом) и за столиком поговорите с Ником. Когда он 
‘уддетрвозьмите со стола его сигареты и кейс, Идите к 
Карле, укоторой БЫЛ металлодетектор и отдайте все это, 
сказав, что вы нашли в ее столика, Ключ у вас! Идитек ма- 
яку и откройте его этим ключом. Рядом валяется карточка, 
хватайте ее.и отдайте Люпэ-гардеробщице, Она вам вы- 
‘даст пиджак, в хотором будет кусонек бумаги. Талуиров- 
‘щих без бумажки все равно/что китайская летчица без 


ту’\Меек 2, Тиездау, "Васе 6" и используйте билетна окош- и 


лученное фото ‘На Нике; который теперь ваш’ новый 
‘адвокат. 


“руманые парни 

из третьей ремонтной бригады" 
Возвращайтесь в свой офис в Калавера Кафе ‘ипоэкспе- 
‘риментируйте с реле управления рулеткой, которое нахо- 
'дится на вашем столе. Результат будет плачевный. Поли-. 
цейский. заподозрит "мухлеж", закроет казино`и всю ла- 
вочку заодно с кошачьими бегами, а Глоттиса выкинут ва, 
"улицу. Теперь берем нашего вдрызг пвяного друга и’‘от- 
правляемся дальше за приключениями. 


-ТОД третий. амебы 


'Направляйтесь на корабль вниз по лестнице, пройдитене- 
‘много вглубь и вас спасет Глоттис: Поднимите якорь пра- 
‘вого борта, используйте рычаги управления и жиите впра- 
9; опустите якорь, снова поднимите якорь; вгиллюмина- 
тор просуные свою перочинную: косу,“а затем” якорь, 
поднимите якорь разорваз корабль, опустите якорь, что- 
бы дорвать бедное судно. 


“на дне морском“ 

Пройдите на край к свету вскоре подойдет Чепито. По- 
‘болтайте с ним. Дальше он пойдет следом за вами, Хва- 
тайте светильник и повернитесь кГлоттису, который спра- 
вится с Чепито ради вас. Пройдите вдоль косы кторчаще- 
му камню. Обойдите вокруг него против ‘часовой стрелки. 
и Чепито будет пойман. 


"на краю земли" 
'Заходите в лифт и по коридору направо, через двери вы. 


встретите Мече и Домино. Назад в свой офис и поговори-^ 


те с детишками. Подберите молоток и ‘идите в офис Ме- 
Че; где вы ее только что встретили, Используйте пепель- 
Ницу тах, чтобы вы могли её подвинуть как ‘раз‘до’пепла: 
'Мече. Вряд ли это получится у вас с первого раза: Терпе- 
‘ние, мой друг, терпение. После этого она выбросит свои. 
чулки в мусор, поднимите их. Спускайтесь вниз на лифте: 
и идите налево внизу экрана, Используйте молоток на Че- 
‘пито, получите Баст-ол, используйте также на нем шланг, 
чтобы получить оружие, 


"п убью тебя, лодочник!" 

Измените ленту конвейера для движения вниз, залазьте на 
него и выходите из воды. Залазьте на кран и передвиньте: 
во адрую сторону Опустита кран, слезайте с Ног. Поз 


— дойдите кковшу и используйте на него Баст-ол.. Залезаие | 


снова ка кран, опускайте и поднимайте его, чтобы причи- 
нить аще больше разрушений, Поверните кран обратно на’ 
‚друуую сторону, опустите цель на лентуХонвейера, а сами 
залазьте ка нее: Переключите движение ленты вверх, а за 
тем снова вниз, Возвращайтесь на ленту, залазьте на кран, 
поднимите цепь, назад на кран, аи, 


Насадка Кале Ноно Назад офиоНоче. * 


"потусторонняя МС" ть 
Используте орудие на ее, затем вам нужно будет ве 


> спасти. Выйдите наружу. и используйте Баст-ол на косяк 


‘двери. Используйте колесом поверните его так, чтобы все 
тумблеры были открыты; используйте перочинную косу на. 
тумблерах и поверните колесо, снова. Как только вы во- 
‘шли, сразу закройте.за собой дверь, перочинной косой 
‘подействуйте на пластины над дверью. Зайдите в секрет- 
ную комнату и используйте косу на систему разбрызпиеа- 
ния. Пройдите через большую трубу и поверните колесо, 
‚Возьмите топор из сосадней комнаты и подействуйте им 
‘на резервуаре. Попробуйте поднять его, Ай-яй-яй! Нахо- 
‘рошю ломать казенные вещи! 


"из-за острова на стрежень..." 
"Домино выплывет на своей лодке, а вы будете перед ним: 
Какчто делать? А перочинная коса вам дана, чтобы в Но- 
‘суковыряться?! Правда, Домино ей вы остановить не смо- 
'жЖете, поэтому используйте ее на осьминога, 


четвертый, финальный. “спасти глоттиса" 


те ТЕ ‘знак. Лезьте на вершину , Стань) 
Брионавсарый знакомый Полукаем круоуи оттрев-/ стрешинойи добили 
- увао веть билеты у : 


ляемся наверх, После заставки, ча | 
‘рота’дадут вам залиску, Спускайтесь вниз в комнату под. 
‘дорожками для встречи с’Глоттисом. Поговорите с 
"Отправляйтесь вниз на`Кухню и используйте чашку кофе: 
на стойку, откройте ящичек получите тряпку, Идйтек ре-. 
зервуарус нефтью, используйте на неготряпку, ры 
^_ кухню; используйте тряпку на тостере, Кто бы мог. 
знать, то секрет супартоплива в старой тряпка, тии 
тостере! 


"катафалк: 3- -888- 513" Е оэчие 
"Перео-каперво отправляйтесь в корабельные доки, ВНИЗ, И 
‘поговорите с Веласко, "Как только он уйдет, берите бутылку, 
и идите в "голубой гроб", На кухне используйте её на боч- 
хе, Потом преподесите бутылку Глотису, поговорите с 
НИМ... Нускемне бывает? Пройдите прямиком в хижину То-_ 
то илезьте в его аптечку, достаньте жидкий нитроген, 
‘пользуйте егона желатине Глоттиса, пройдите к немуи ис- | 
пользуйте бомбу, А к 


"а ну, одень меня!" 

‘Подойдите х телу солдатаи подберитегего’ ый Погово= 
‘рите с Мечем направляйтесь из убежища» Вверх по лест- 

ице, потом еще вверх прямо на задворки казино, В6зь- 

змите чашку кофе, влезьте на лестницу прямо над "Громо». 
выми Парнями", выплесните кофе на бедолаг Слезайте 
‘вниз, оставьте хружкуи направьте свои стопы в костюмер- 
ную. Алиса — маскировка! Наззд.вверх‘по’лестнице, Ис: 

пользуйте солдатскую руку на`дробилке, забирайте дро- 
билку. Идите вниз’в казино, поговорите с человеком в 
‘странном плаще несколько раз, чтобы узнать, что он дела- 
‘эт. Поговорите‘ с Мече дважды, используйте бумажку на, 
‘Чарлии быстро поговорите с закамуфлированным слда- 
том. Идите в ванную — Штирлиц, да и только! 


| 


"оружие пужно не только живым" 
Направляйтесь в штаб-квартиру. ЛСА, достаньте фотогра» 
фию из мусорки; Используйте записку Хектора ‘на голубе, 
‘используйте фотографию на ней, До свидания Баулслей! 
Выходите из штаб-квартиры и идите вхолл, где вы найдв- 
‘те пульт дистанционного управления, За катафалком есть, 
канализация, спускайтесь туда; Настоящий Лэйк Плэсид! 
Используйте дробилкус: рукой в туннеле, чтобы оказаться: 
‘перед крокодилом, Ислользуя дистанционное управление 
‚и катафалк, помогите себе достичь прохода. ‚Залазьте и 
‘бегите на другую сторону, опускайтесь внизито, 

‘пока ‘крокодил поворачивается, ‘используйте и 


‘ное управление, сработает ловушка в катафалка, хвост! 
‘дет держаться крепко. Идите’в. цветочный магазин, 
‘пользуйте перочинную косу на клубке’ленты над дверью. 
Вернитесь назад. Теперь у меня есть автомат! 


"хв-ктор-овая встреча" 

‘Чтобы добраться до Хектора, надо влезть наверх и ‘напра- 
виться в казино. Поговорите с Розовым Монстром, он за- 
даст вам вопрос о числе, Ответ заключается в последней: 
‘появляющейся цифре на табло.Кено. Если вы ‘пропустили | 
‘одну, запомните (запишите) следующую и повторите про- 
‘Цедуру. Как только вы оказались наверху, поговорите с’ 
‘Сельсо; скажите, что вы только что вернулись с ваихудших 
ханихул. Немного ‘погодя — очередная заставка. 


"хозяйка кабаре судьба" У 
„Лезьте вверх.по. ‚лестнице, ‚продвигайтесь 


шы"* 


"финальная сцена с фнфарами | 
"Снова вверх к зеленому дому, входите внутрь. се, | 
те жидкий нитроген на себе, Загляните вмашину, Назад- 
нее сиденье. Поговорите с Сальвадором, идите кчемода- | 
ну и отройте его, Возьмите: билет и идите за зеленый 
‘дом, Билет приведет вас к Нужно сту и СМ УтАдета 
"Обыщите тело Сальвадора, найдите ключ. Идите к 
не, откройте ее и возьмите оружие. Бегите вода 
ной башне и используйте ваше оружие на ней; Бегите На- 
задк зеленому дому, боты йУАН } 
нальную сцену с фанфарами» 


егор толочко КаёНе!едизиаа@тайсНу, сот 


 Чрирниииинииу ИНН 7 ча 


насколько рекомендаций по игре 


Услышав тиканье часов, знайте, что ситуация — 


графией, что Габриел входит в состав экскурсионной 
группы, а не пришел со стороны. Придется возвращаться 
в отель, Пообщавшись с дамами по поводу их неожидан- 
ного переезда (этакая ничего не значащая болтовня), нуж- 
но зайти к Моузли в 33 комнату. Он поможет, точнее, не 
‘поможет, но его легко обмануть. Моузли обожает жвачку, 
и на этом его можно подловить. Жвачку надо положить на 
‘столик напротив 27 комнаты, а затем вызвать Моузли с 
пульта на первом этаже. Как подловить, не скажу — экспе- 
риментируйте: если зайти с одной стороны, то Моузли за- 
мечает Габриела, а с другой — Моузли роняет эту жвачку, 
и паспорт легко переходит в руки Габриела. Вот так со- 
вершаются преступления века, Когда горе-детектив уй- 
‘дет, надо стремительно ворваться в его 33 комнату и спе- 
реть пиджак. 

Паспорт и пиджак — это первые детали маскировки. 
'Две другие — это шляпа и усы. Шляпу раздобыть очень 
просто — надо заглянуть в ящик потерянных вещей, тот, 
что в музее, А вот усы... Если походить вокруг церкви, то 
можно натолкнуться На черную-черную кошку или кота. 
"Это иесть источник усов, Просто так схватить животное не. 
‘получится, слишком уж оно шустрое, Габриелу просто не- 
‘обходимо прибегнуть к хитрости. Прикрепив клейкую лен- 
ту Котверстию в двери, надо прыснуть водой в кота (бу- 
тыль изымается у священника, который поливал цветочки 
в горшках на подоконнике). Клок шерсти останется на 
клейкой ленте. 

Далее нужно пройти в столовую гостиницу. На столе ле- 
жат баночки с сиропом. Одна из них пригодится Габриелу. 
С новыми предметами нужно совершить следующие мани- 
пуляции: обмакнуть шерсть в сироп, потом щелкнуть шер- 
стью по шляпе и, наконец, шляпой по пиджаку. Таким обра- 
зом, хозяин пункта проката мопедов (а Габриел все-таки на- 
‘целился на Харвей) не заподозрит обмана. Осталось лишь 
что-то подрисовать фломастером в паспорте: Моузли и по- 
‘казать свой новый облик в пункте проката. 

Первый пункт, куда следует поехать на Харвее, это 
'Сна{еаи де Вапоне®п. Габриел доезжает самостоятельно 
— никакого симулятора мотоцикла в игре, к счастью, не 
‘предусмотрено, Припарковавшись, надо встать рядом с 
‘дорогой и ждать. Скоро появится мопед с австралийцем 
'Вилксом. Нужно очень быстро щелкнуть по мопеду и ука- 
зать команду преследования. Габриел доберется до па- 
‘латки Вилкса. Переговорив с ним, нужно непременно за- 
‘писать номер мопеда Вилкса и вернуться в’ Сва{еаи-де- 
Вапспеюй. Опять ждать. На сей раз мимо проедет Маде- 
лайн, которую, тоже нужно преследовать. Когда Габриел 
догонит ее На карте, появится новая территория. После, 
очень короткого разговора‘с рыжеволосой экскурсовод- 
шей (она, похоже, нерада визиту Габриела) нужно снова 
вернуться в Сва!еаи-де-Вапопео[ и изучить окрестности. 
‘Один указатель ведет в тупик, по другому можно поднять- 
ся на самую вершину и, воспользовав- 
шись биноклем (он дается 

в качестве запчасти 


‚узнать о произошедших к Харвею), изу- 
ях, А изменения действительно были. Во-первых, дамы, чить окрест- 
которых Габриел встретил в музее, обменялись с Эмилио, ности во всех 


База номерами: Возвторых, Маделин и австралиец, Д* СА деталях 
Вилко обадают в столовой и не прочь маленько поболтать #2888 по- 
с Габриелом, Следующий обязательный пункт посещения. а к 

= это церковь (ориентируйтесь по знакам). Как только Га- ь г. 

бриел заходит внутрь, его’ встречает жаркая дискуссия 22 

между/Арно и Букелли, По окончании их беседы, можно. 
задать несколько вопросов Букелли и расстаться сним, 
утобы узнать мнение священника’ Арно об интересующих " 


36т1е1. 
11508 


смот- 
реть на го- 
ры, на Маде- 
лайн и на лю- 
бопытного Эмилио 
Баца. 

Очередная цель — же- 
пезнодорожная станция Сома 
Тгам Зцабол. Первым делом нужно пе- 
‘реговорить с водителем такси, Он ясно намекает, 
что немного денег развяхут ему язык, а поскольку в ко- 
‘шельке Габриела лежит некоторая сумма, придется поде- 
литься. После следует зайти в железнодорожные кассы и 
пообщаться с кассиршей Марци. Поскольку прошлой но- 
чью поезда не приезжали, история Букелли в церкви, по- 
веданная им ранее, не более чем вымысел, Только непо- 
‘нятно, в чем Гебриел должен подозревать Букелли? Лад- 
‘но, разберемся позднее. 

Когда Габриел возвращается к своему Харвею и попа- 
дает на карту, очередная часть игры завершается, 


день 1. 16.00-18.00 
Пунктназначения — "Нотте Мол, Пройдя по тропинке, Га- 
‘бриел натыкается на (кого бы вы думали?) Моузли. Корот- 
кий разговор — и Габриел снова должен ехать, но прежде 
‘номерок мопеда Моузли он залисывает себе в блокнотик. В 
‘руинах Снайеаи Фе Вапсней: на самой верхушке сидит 
Эмилио База, Он не настроен сегодня разговаривать долго, 
Нуи ладно. Зато можно снова посмотреть в бинокль и уви- 
‘деть, как Моузли сталкивается с Маделайн. Вернувшись к 
‘дороге, можно погнаться за дамами Ховард и Эстел, но, по- 
хоже, они никуда конкретно не едуг, а катаются в свое удо- 
вольствие. Их номерами можно заняться позднее. 

У гостиницы мы обнаружим автобус Маделайн, Значит, 
‘она вернулась. В гостинице ее нет. Где же она? В церкви! 
Пройдя во внутренний кладбищенский дворик церкви, нуж- 
но приоткрыть окно и подслушать разговор между священ- 
ником и Маделин Бутейн. 

Узнав все, что нужно, едем в’ местечко Гату Свезегз 
оузв. Это последнее дело на очередные пару часов; Сту- 
‘чимся, заходим внутрь и долго-долго беседуем. После са- 
‘димся в Харвей и возвращаемся к гостинице, Уже вечере- 
ет, пункт проката закрыт, но рабочий 
‘день Габриела продолжается, 


день 1. 18.00-22.00 
В начале пятого времен- 
ного интервала происхо- 
‘диточень важная для Га- 

бриела встреча. К гости- 
нице приезжает Грейс 


На- 
Кимура 
и два по- 
сланца от 
принца Джеймса: 
— Маллори и МакДа- 
уголл. В номере следует 
‘продолжительная беседа, сначала: 
с посланцами, потом с Грейс. Грейс начинает 
‘разбирать вещи, а Маллори и МакДауголл идут К церкви, 
'Найту ничего не остается делать, как тихонько красться за 
ними 
Во внутреннем кладбищенском дворике Габриел дол- 
жен спрятаться за могилой и наблюдать за‘ действиями 
людей принца Джеймса, а это странные люди — в этом 
‘еще придется убедиться, и не раз, После их ухода нужно, 
‘быстро подойти к окну и записать разговор священника по. 
телефону, В отеле следует переговорить с Симоной, ноч- 
ным работником и ехать на традиционное место встреч в. 
‘Срацеаи де Ватопеюи. Скоро проедет машина Маллори и 
МакДауголла. Следовать за ними нужно недолго, всего 
лишь к дому Ларри. Вернувшись в Сна!еаи де Вапснеюл, 
‘сразу же нужно пройти по тропинке к дому и спрятаться У. 
‘дерева рядом с колодцем. Ларри, Маллори и МакДауголл 
очень странно пожимают друг другу руки! последователь- 
ность нужно запомнить, чтобы сообщить ее позднее Мо- 


узли; Когда троица зайдет в дом, можно смело выбирать = 


‘сяи возвращаться к гостинице, По прибытии Габриел дол- 
жен записать номер двойной коляски Ховар И Эстель (это, 
возможно Только в том случае, если Габриел следил за 
ними раньше), а затем идти в.гостиницу, По пути можно, 
‘свернуть в столовую, чтобы общнуться с Ховард, Эстель и 
Маделайн Бутейн. 

В номере Габриела и Грейс идет речь о беседе с Моуз- 
ли. Габриелу нужно рассказать все’ увиденное за сего- 
дняшний день и продемонстрировать Моузли рукопожа- 
тие, В конце беседы Грейс предлагает спуститься в столо- 
вую, а первый день закан- 


чивается, сергей лосев 


олжение следует 
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